KAZANIM

M.4.1.1.1. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
M.4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) ylizer ve biner sayar.

M.4.1.1.2. 10 000’e kadar (10 000 dahil) ylGzer ve biner sayar.

M.4.1.1.3. 4, 5 ve 6 basamakli dogal sayilarin béliklerini ve basamaklarini, basamaklarindaki
rakamlarin basamak degerlerini belirler ve ¢ozlimler.

M.4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya ylzliige yuvarlar.

M.4.1.1.4. Dogal sayilari en yakin onluga veya yizlige yuvarlar.
M.4.1.1.5. En ¢ok alti basamakli dogal sayilari buytik/kiigcik semboli kullanarak siralar.

M.4.1.1.6. Belli bir kurala gére artan veya azalan sayi értintileri olugturur ve kuralini agiklar.
M.4.1.2.1. En ¢ok dort basamakli dogal sayilarla toplama islemini yapar.
M.4.1.3.1. En ¢ok dort basamakl dogal sayilarla ¢itkarma islemini yapar.

M.4.1.3.2. U¢ basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve 100’iin kati
olan G¢ basamakl dogal sayilari zihinden gikarir.

M.4.1.3.2. U¢ basamakli dogal sayilardan 10’un kati olan iki basamakli dogal sayilari ve 100’(in kati
olan l¢ basamakl dogal sayilari zihinden gikarir.

M.4.1.2.2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.
M.4.1.2.3. En ¢ok dort basamakl dogal sayilari 100’(in katlariyla zihinden toplar.

M.4.1.2.4. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

GOLCUK IMAM HATIP ORTAOKULU
GIHO MAFEN BIiLiM OLIMPIYATLARI
MATEMATIK SINAVI KAPSAMI

KONU

M.4.1.1. Dogal Sayilar
M.4.1.1. Dogal Sayilar

M.4.1.1. Dogal Sayilar

M.4.1.1. Dogal Sayilar
M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi
M.4.1.3. Dogal Sayilarla Cikarma islemi

M.4.1.2. Dogal Sayilarla Cikarma islemiM.4.1.2.
Dogal Sayilarla Cikarma islemi

M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi

M.4.1.2. Dogal Sayilarla Toplama islemi



KAZANIM

M.4.1.3.3. Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla
karsilastirir.

M.4.1.3.4. Dogal sayilarla toplama ve gikarma islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

M.4.1.4.1 Ug basamakli dogal sayilarla iki basamakli dogal sayilari carpar.
M.4.1.4.2. Uc dogal sayi ile yapilan carpma isleminde sayilarin birbirleriyle ¢arpilma sirasinin
degismesinin, sonucu degistirmedigini gosterir.

M.4.1.4.3. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’in en ¢ok dokuz kati olan dogal sayilarla;
en ¢ok iki basamakli dogal sayilari 5, 25 ve 50 ile kisa yoldan ¢arpar.
M.4.1.4.4. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000 ile zihinden garpar.

M.4.1.4.5. En gok iki basamakli bir dogal sayi ile bir basamakli bir dogal sayinin garpimini tahmin eder
ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.
M.4.1.4.6. Dogal sayilarla ¢carpma islemini gerektiren problemleri ¢6zer.

M.4.1.5.1. U¢ basamakli dogal sayilari en ¢ok iki basamakli dogal sayilara béler.
M.4.1.5.2. En ¢ok dort basamakli bir sayiyi bir basamakli bir saylya boler.

M.4.1.5.3. Son Ui¢c basamagi sifir olan en ¢ok bes basamakli dogal sayilari 10, 100 ve 1000’e zihinden
boler.
M.4.1.5.4. Bir bélme isleminin sonucunu tahmin eder ve tahminini islem sonucu ile karsilastirir.

M.4.1.5.5. Carpma ve bélme arasindaki iliskiyi fark eder.

M.4.1.5.6. Dogal sayilarla en az bir bélme islemi gerektiren problemleri ¢ozer.

M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler
ve esitligin saglandigini aciklar.

M.4.1.5.7. Aralarinda esitlik durumu olan iki matematiksel ifadeden birinde verilmeyen degeri belirler
ve esitligin saglandigini aciklar.

M.4.1.5.8. Aralarinda esitlik durumu olmayan iki matematiksel ifadenin esit olmasi icin yapilmasi
gereken islemleri agiklar.

M.4.1.6.1. Basit, bilesik ve tam sayili kesri tanir ve modellerle gosterir.
M.4.1.6.2. Birim kesirleri karsilagtirir ve siralar.

M.4.1.6.3. Bir ¢coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.
M.4.1.6.4. Paydalari esit olan en ¢ok lg kesri karsilastirir.

KONU
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KAZANIM

Bir coklugun belirtilen bir basit kesir kadarini belirler.
Paydalari esit olan en ¢ok (g kesri karsilastirir.
Paydalari esit kesirlerle toplama ve g¢ikarma islemi yapar.

Kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

Zaman o6lgme birimleri arasindaki iliskiyi aciklar.
Zaman o6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.

Zaman 6lgme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.

Sutun grafigini inceler, grafik Gzerinde yorum ve tahminler yapar.

Satun grafigini olusturur.

Elde ettigi veriyi sunmak amaciyla farkli gosterimler kullanir.

Sutun grafigi, tablo ve diger grafiklerle gosterilen bilgileri kullanarak glinlik hayatla ilgili

problemler ¢ozer.

M.4.2.1.1.
M.4.2.1.2.
M.4.2.1.3.
M.4.2.1.4.
M.4.2.1.5.

Uggen, kare ve dikdértgenin kenarlarini ve késelerini isimlendirir.

Kare ve dikdortgenin kenar 6zelliklerini belirler.

Uggenleri kenar uzunluklarina gére siniflandirir.

Acinimi verilen kipi olusturur.

izometrik ya da kareli kagida es kiiplerle cizilmis olarak verilen modellere uygun basit

yapilar olusturur.

M.4.2.3.1.
M.4.2.3.2.
M.4.2.3.3.

M.4.2.3.4.
M.4.2.3.5.

M.4.2.2.1.
gizer.
M.4.2.2.2.

M.4.3.1.1.
M.4.3.1.2.

Diizlemi tanir ve 6rneklendirir.
Aclyi olusturan isinlari ve koseyi belirler, aglyi isimlendirir ve sembolle gosterir.

Acllari, standart olmayan birimlerle 6lcer ve standart 6lcme birimlerinin gerekliligini agiklar.

Acllari standart ac1 6lcme aracglariyla 6lcerek dar, dik, genis ve dogru aci olarak belirler.
Standart a¢i 6lgcme araglari kullanarak 6lglist verilen agiyi olusturur.

Ayna simetrisini, geometrik sekiller ve modeller lizerinde acgiklayarak simetri dogrusunu

Verilen seklin dogruya gore simetrigini cizer.

Standart uzunluk 6lgme birimlerinden milimetrenin kullanim alanlarini belirtir.
Uzunluk 6lgme birimleri arasindaki iliskileri agiklar ve birbiri cinsinden yazar.

KONU
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M.4.2.1. Geometrik Cisimler ve Sekiller
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Geometride Temel Kavramlar 1 saat
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KAZANIM

M.4.3.1.3. Dogrudan olgebilecegi bir uzunlugu en uygun uzunluk 6lgme birimiyle tahmin eder ve
tahminini 6lgme yaparak kontrol eder.

M.4.3.1.4. Uzunluk 6lgme birimlerinin kullanildigi en ¢ok (g islem gerektiren problemleri ¢ozer.
M.4.3.2.1. Kare ve dikdortgenin cevre uzunluklari ile kenar uzunluklari arasindaki iliskiyi aciklar.
M.4.3.2.2. Ayni gevre uzunluguna sahip farkli geometrik sekiller olusturur.

M.4.3.2.3. Sekillerin ¢cevre uzunluklarini hesaplamayla ilgili problemleri ¢cozer.
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M.4.3.2. Cevre Olgme



